Mi az a Scratch?

Képzeld el, hogy a szamitogep elott Ulve meséket, jatékokat és animaciokat alkotsz! A Scratch
pont ezt teszi lehetdvé. Ez egy vizualis programozasi kornyezet, ahol szines epitékockak
segitsegevel adhatsz utasitasokat a szamitogépnek.

Nem kell bonyolult kddsorokat irnod, elég az
elemeket a megfeleld sorrendbe illeszteni! Mintha
legoznal, csak epp a képernyon. Ez a jatekos
modszer teszi a programozas tanulasat
élvezetesse és erthetdve a gyerekek szamara,
mikozben észrevetlenul fejlesztik logikai
gondolkodasukat.
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Kik fejlesztették ki?

Ezt a zsenialis programozasi nyelvet a vilag egyik legelismertebb egyeteme, az amerikai MIT

(Massachusetts Institute of Technology) almodta meg. Egy olyan csapat, akiknek célja, hogy

mindenki szamara elérhetévé tegyék a kreativ gondolkodast és a digitalis alkotast, kortdl és
el6képzettségtdl fuggetlendl.
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Tudomany & Innovacié Kreativ Fejlesztés

Az MIT a tudomanyos felfedezések és A Scratch a kreativ gondolkodas és az
technoldgiai Ujitasok fellegvara, ahol a innovativ problémamegoldas

jovot formaljak. fejlesztésére készult.
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Vilagszerte Hasznalatos

Milliék tanulnak Scratch-el a vilag minden tajan, a kezdeti programozasi lépéseket téve.
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Lépésrdl Lépésre: Az Algoritmusok Vilaga
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méret legyen @1{:

A Scratch kurzus soran a gyerekek megtanuljak, hogyan kell algoritmusokat |étrehozni. De mi is

it vitezzon Q) az az algoritmus? Egyszer(ien fogalmazva: egy pontosan meghatarozott, |[épésrél |épésre

haladé utasitassorozat, ami egy feladat megoldasahoz vezet, mint egy recept a sutihez, vagy
egy térkép a kincshez.

Tervezés

jelenj meg
kerillj legeldre v
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tsmételd eddig: b v lenyomva?

Mit szeretnénk, hogy csinaljon a program? Milyen célt tlizunk ki?

ha erinted: egérmutatd v 7  akkor

méret legyen @ %

kuldj uzenetet grass ball ~

Utasitasok Szedése

Milyen apré, pontos lépések kellenek a cél eléréséhez?
kilonben

méretiegyen (@)

Osszeallitas

A blokkok megfelel, logikus sorrendbe illesztése a Scratch feltileten.

tinjel Tesztelés & Javitas

Mdkodik a program? Ha nem, hol és hogyan javithatjuk ki a hibakat?
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Ugrddeszka a "Valadi" Programozashoz

A Scratch nem csak egy jaték! Ez a tokéletes bevezetés a “valddi” programozas vilagaba. A szines blokkok mdgott olyan alapvetd
logikai elvek rejlenek, mint amit a felndttek is hasznalnak bonyolultabb nyelveken, mint a Python vagy a Java.
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Alkotas és Jaték: Hatartalan Lehet6ségek!

A Scratch-el a gyerekek szabadon engedhetik a fantaziajukat! Lehetnek jatékfejleszték, animatorok vagy interaktiv torténetek
irdi. A kurzus célja, hogy a tanulas egy izgalmas kaland legyen, ahol mindenki megtalalja a sajat kreativ utjat, és buszkén
mutathatja be sajat alkotasait.

Regisztral]  Jelentkezz be

fonnl) @ ran smesmes @ Gyakoriatok

inditsdel pop v hangot

A sajat alkotas sikerélménye a legjobb motivacié, és felejthetetlen emlékeket szerez!
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Miért a DrCode Debrecen?

A DrCode Debrecenben egy olyan baratsagos és inspirald kornyezetet terem.
Informatikus egyetemi hallgat6 oktatoinkkal a gyerekek nemcsak tudast
szereznek, hanem magabiztosabba és kreativabba is valnak, mikdzben
kortarsaikkal kozdsen fedezik fel a digitalis vilagot.
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Mentoralt Egyetemi Hallgato Kis Létszamu Csoportok
Hallgato Oktatoink

Személyre szabott figyelem és
Tapasztalt és gyermekbarat segitségnyujtas, hogy mindenki
mentorok, akik a legujabb a legjobbat hozza ki magabdl.
modszerekkel tanitanak.

Interaktiv Orak

Gyakorlati feladatok, jatékos
kihivasok és projektmunka a
maximalis élményért.
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Tobb, mint Kddolas: Fejlesztjik a Képességeket

A "Programozas Alapjai - Scratch" kurzus soran megszerzett tudas messze tulmutat a programozason. A gyerekek olyan
kulcsfontossagu kepességeket fejlesztenek, amelyek az élet minden tertletén hasznosak lesznek, az iskolatdl kezdve a mindennapi

problémak megoldasaig.

¢ {0}

Problémamegoldas Logikai Gondolkodas

Logikus gondolkodas a kihivasok leklUzdésére és kreativ Utasitasok rendszerezése, 0sszeflggések megértése és elemzés.
megoldasok megtalalasara.
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Kreativitas Kitartas

Egyedi Otletek megvaldsitasa, sajat torténetek és jatékok alkotasa.  Hibauzenetek és megoldasok kitarto keresése, a cél eléréseig.
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Hogyan épiil fel a kurzus?

A "Programozas Alapjai - Scratch" kurzus ugy lett kialakitva, hogy minden gyermek a sajat tempdjaban
fejlédhessen, mikdzben jatékos és interaktiv feladatokkal sajatitja el a programozas alapjait egy tamogatd és
inspiralé kornyezetben.
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Blokk Programozas

Megismerkedés a Scratch felllettel, a blokkok mikodésével és az alapvetd fogalmakkal.
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Sajat Projektek

Jatékok, animaciok és interaktiv torténetek készitése 1épésrél [épésre, mentorok segitségével.
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K6z0s Felfedezés

Paros és csoportos feladatok a tudas elmélyitésére, a problémamegoldé képesség fejlesztésére.

-_—

Alkotdi Szabadsag

Onallo 6tletek megvaldsitasa és bemutatésa, ahol a kreativitasé a fészerep.




Tudj Meg Tobbet!
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